
   
           
Gebruiksaanwijzing Magic Carpet 
 
1.Stop de stekker van het apparaat  in het stopcontact, wacht even tot het lampje van de aan 
schakelaar van de computer is uitgegaan, druk  vervolgens  op deze zwarte aan-knop aan 
zijkant van het apparaat. Zie afbeelding.  
De beamer start automatisch op en gaat mee in het systeem.  

 

   
computer aan schakelaar      
 
2. We wachten rustig tot het startscherm is opgestart.  Ga niet tussendoor op het 
toetsenbord drukken. Dit beïnvloed het proces nadelig.  

Startscherm gaat automatisch naar van tevoren ingegeven FAVORIETEN. 
 Met het muispad gedeelte van het draadloze toetsenbord kun je de cursor bewegen. 
Vervolgens kun je door te tikken je keuze bevestigen. 
Als een ander spel/ app wenselijk is druk je op ESC (de escape toets) vervolgens kom je weer 
in de favorieten balk en kun je opnieuw een keuze maken voor een nieuw spel. 
 
3. Het roze sterretje zijn de spellen die onder de favorieten staan. 
4. Onder het symbooltje met de zwarte blokjes staan alle hoofdgroepen. (Deze blokjes 
worden roze door erop te klikken) Er kan keuze gemaakt worden, vervolgens zie je de 
verschillende spelen (apps) 

 
5. let erop dat de gebruikers niet aan de beamer en de bediening zitten! Bediening is voor de 
begeleiding. (dit geldt ook voor de ronde bewegingssensor! Deze is kwetsbaar en dient niet 
aangeraakt te worden!) 



   
 
6. Grootte van de projectie bepaal je door op de knopjes van de hoog/ laag verstelling te 
drukken. Deze knopjes zitten aan de achterzijde van het apparaat. 

 
7. Het scherp stellen van de projectie kan aan de zijkant van de beamer. Hier zit een opening 
waar een schuifje zichtbaar is. Kijk tijdens het bewegen van de schuif hoe de projectie 
verandert in scherpte. 
8. Uitzetten kan door met de cursor naar het uitknopje te bewegen. Dit is het tweede kopje 
van rechts van de menubalk. Wacht tot het blauwe windowsscherm uit beeld is. 

 
9. Sluit vervolgens de beamer af met behulp van het knopje aan de voorzijde op de beamer. 

 
Druk zoals gevraagd nogmaals om de beamer af te sluiten. 
Wacht vervolgens tot het gekleurde blauwe knopje oranje/rood kleurt. 
Dan mag pas de stekker uit het stopcontact gehaald worden. Als je dit eerder doet slijt de 
beamerlamp sneller dan gebruikelijk. De beamerlamp moet namelijk koelen!! 
HAAL DE STEKKER NOOIT EERDER UIT HET STOPCONTACT VOOR HET  COMPLEET AFSLUITEN 
VAN HET SYSTEEM IS AFGEROND!  

Apparaat mag nu verplaatst worden in de laagste stand! Zie 6! 
Via de hoog/ laag knopjes kan de unit in de laagste stand gezet worden. 


